144

6.2. Arduino IDE Menbuleri

Sekil 5.12. Ara Yiz Genel Gérinim

Kaydet: Projeyi kaydetmek icin kullanilir.

Ac: Onceden kayitli olan projeyi acmak icin kullanilir.

Yeni: Yeni proje olusturmak icin kullanilr.

Yukle: Yazilmis olan projeyi karta yuklemek igin kullanilir.

Kontrol et: Proje icerisinde yazilan kodlarda hata olup olmadigini kontrol etmek icin kullanilir.

Kodlamaya baslamadan énce projeyi kaydetmek gerekir. Kaydedilen projeye gerekli kodlar
yazildiktan sonra Kontrol Et butonu ile yazim hatalar denetlenebilir. Hata yoksa Yikle butonu ile
Arduino kartina yokleme islemine gegilir.

6.3. Arduino Programlama Giris

Gelistirme ortami ile Arduino programlari yazilip, derlenerek kartlar tzerine yiklenebilir. Arduino
programlamada C / C++ /Java temelli bir dil yapisi kullanilir. Kitophaneler sayesinde donanim
seviyesine inmeye gerek yoktur, kod yaziminda kictk buytk harf hassasiyeti vardir.

Arduino IDE programlarn 3 bloktan olusur.
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J/ Tammiamalar 1. Blok

Void setup() {
A Kurulum icin gerekli komutiar yazilr. (Bir defa calisir) 2. Blok

H
Void loop() {
/* Ana program kodlan buraya yazilr. 3. Blok

(Suirekls calgir) %/
x

Sekil 6.12. Arduino IDE Program Bloklari

Tanimlamalar: Bu kisimda degiskenler tanimlanabilir, kitiphaneler programa déhil edilebilir veya
pinlere isim verme gibi islemler yapilabilir. Ornegin; program icerisinde sirekli olarak kullanilan
bir pin igin, 13. pin seklinde kullanmak yerine; 13. pine LED baglanmis ise “LED-13" kullanilarak
istenildiginde kolaylikla degistirilebilir.

void setup(): Arduino’ya eneriji verildiginde veya yeniden baslahldiginda bu bélime yazilan kodlar
program 1 kere okur. Mesela pinlerin giris mi yoksa cikis mi olacagi bir kere buraya yazilir ve
hafizada tutulur bir doha o kodun yazilmasina gerek kalmaz

void loop(): Bu bélime yazilan kodlar strekli okunur ve kodlara gére pinlere cikig verir yada sensér
degerleri okunur.

SUslG parantez ({}) aralarninda kullanilan “//” simge, program sayfasi icerisinde herhangi bir yere
yazilabilir ve yazildigi satir aciklama satindir. Agiklama satirlari program yazarken hatirlatma amacli
bazi notlar alinmasina yarar. Derleyici, “// “ isaretinin oldugu satin dikkate almaz.

Aciklama amaciyla kullanilan diger bir yéntem ise “/*” ve “*/” isaretleridir. Program icerisinde istenilen
yere “/*” isareti koyulduktan sonra gerekli notlar ya da aciklamalar yazilir. Sonrasinda “*/” isareti
konularak aciklama satirlar bitirilir. Derleyici bu isaretler arasina yazilan higbir yaziyi dikkate almaz,
sadece kullaniciya ait satirlardir. Birden fazla agiklama satir yazmak icin bu yéntem tercih edilir.

6.4. Kodlama ile Ilgili Bazi Kurallar

B Komutlar yan yana ayni satira yozilabilecegi gibi alt alta da yazlabilir. Ancak programin
anlasilabilirligi acisindan alt alta yazmak faydali olacaktr.

m  Komutlarin sonuna (;) noktali virgtl konulur.

B Programin basinda tanimlamalar kisminda kullanilacak kitiphaneler varsa #include komutu ile
programa dahil edilir.

B Torkce karakter kullanilmamalidir. Fakat aciklama satirlan icerisinde (derleme islemine dahil
edilmediginden) kullanilabilir.
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6.5. Arduino IDE Uygulamalari ile Komutlar

Asagida Arduino uygulamalari ile birlikte Arduino IDE komut satirlart verilmistir. Baylelikle kodlarin
tanimlanmasi, kullanim sekilleri ve devre Gzerindeki etkileri gosterilmistir.

6.5.1. Dijital Cikis (Led Yakma)

Arduino Uno ile 1 Ledi 1 saniye yakip 1 saniye séndirme.

Sekil 6.13. Led Yakma Devre Semasi

Tablo 6.1. LED yakma devresinde kullanilan malzemeler

Ad | Miktar | Bilesen

Ul 1 Arduino Uno R3
D1 1 Kirmizi LED
R1 1 330 Q Rezistér
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Ledin eksi (=) ucunu Arduino kartinin GND pinine Ledin arti (+) ucunu direnc Uzerinden Arduino
kartinin 2 numaral dijital ucuna baglanir. Direncin gérevi; ledin Uzerinden gegen akimi sinirlandirmak
icin kullanilir. Direnc kullanilmadiginda Led’in bozulmasi olasi bir durumdur.

void setup ()

{
pinMode (2, OUTPUT) ;

}

void loop ()

{
digitalWrite (2, HIGH) ;
delay (1000) ;
digitalWrite (2, LOW);
delay (1000) ;

Sekil 6.14. Led Yakma Komut Satirlari

Kullanilan komutlar;

void Setfup(): Arduino programinda donanimsal ayarlarin yapildigi balomdir. Giris cikislarin
ayarlanmasi, varsa haberlesme ayarlan bu bélimde yazilir. Program calistinldiginda sadece bir defa
cahsir.

pinMode(pinNo, [INPUT, OUTPUT,INPUT _PULLUP]): pinNo ile numarasi belirtilen dijital pinin giris
veya cikis olarak ayarlanmasini saglar. Pin numarasindan sonra OUTPUT yazilirsa pin ¢ikis olarak
ayarlanir. INPUT secilirse pin giris olarak ayarlanir.

void loop(): Arduino programinda ana program blogudur. Bu blok strekli tekrar eden bloktur.
Arduino programinda sirekli tekrarlanan gérevler bu blok icerisinde tanimlanr.

digitalWrite(pinNo, [HIGH,LOW]): Onceden cikis olarak tanimlanan ve pinNo ile belirtilen dijital
pini HIGH segenegi ile 5 volt, LOW ile O Volt seviyesine cekilmis olur. Bu programda HIGH ile LED
istk verir, LOW ile kirmizi led séner. Arduino dijital pinleri 5 volt ve 40 mili amper gikis akimi verebilir.
Bunun Uzerindeki degerlerde zarar gérebilir. Bu uygulamada devreye bagladigimiz kirmizi LED 2 volt
seviyesinde bir voltaj ile calish@i icin arduino ile LED arasina veya LED ile Arduino GND baglanti
noktasi arasina bir direnc (220 ohm) baglanmaktadir.

delay(suremilisaniye): Verilen sire kadar programin beklemesini saglar. Burada 1000 yazarak
ledin 1 saniye yanip, 1 saniye sénmesi saglanir.
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Arduino ile 8 adet ledi sira ile yakip hepsinin birden séndirilmesi. Bu islem sirekli devam eder.

...............................

-------------------------------

Fahijf

RRaA..

=i
< -~

Sekil 6.15. 8 Adet Ledi Sira ile Yakip Hepsini Birden Séndirme Devresi

Tablo 6.2. 8 LED'i sirasiyla yakma devresinde kullanilan malzemeler
Ad | Miktar | Bilesen
Ul 1 Arduino Uno R3

D1
D2
D3
D4
D5
D6
D7
D8

R1 1 330 Q Rezistor

8 Kirmizi LED

Ledlerin eksi (=) uclan birlestirilerek direng Gzerinden GND pinine baglanir, Ledlerin arti uglan
Arduino’nun sirasiyla 9-8-7-6-5-4-3-2 numarali dijital pinlerine baglanilir.
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void setup ()

{

pinMode (2, OUTPUT) ;
pinMode (3, OUTPUT) ;
pinMode (4, OUTPUT) ;
pinMode (5, OUTPUT) ;
pinMode (6, OUTPUT) ;
pinMode (7, OUTPUT) ;
pinMode (8, OUTPUT) ;
pinMode (9, OUTPUT) ;

}

void loop ()

{
digitalWrite
digitalWrite
digitalWrite
digitalWrite
digitalWrite
digitalWrite
digitalWrite
digitalWrite
delay (1000) ;
digitalWrite (2,
delay(1000) ;
digitalWrite (3,
delay (1000) ;
digitalWrite (4,
delay(1000) ;
digitalWrite (5,
delay (1000) ;
digitalWrite (6,
delay(1000) ;
digitalWrite (7,
delay (1000) ;
digitalWrite (8,
delay(1000) ;
digitalWrite (9,
delay (1000) ;
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HIGH) ;

HIGH) ;

HIGH) ;

HIGH) ;

HIGH) ;

HIGH) ;

HIGH) ;

HIGH) ;

Sekil 6.16. 8 Adet Ledi Sira ile Yakip Hepsini Birden Séndirme Kod Satirlari
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Uygulama 2 Sekil 6.17’deki program kodlar, déngi kullanarak cok daha kisa yazabilir. Ozellikle
tekrarlama sayisi belli olan uygulamalarda FOR déngisi tercih edilebilir.

Kullanilan komutlar;

For (déngu degiskeni = baslangic degeri; kosul; déngi degiskeni artis miktari): Bu déngu
verilen baslangic degerinden baslayip verilen artis miktari ile artarak kosul saglandigi sirece islemi
tekrar eder.

For déngUsini kullanarak uygulama 2'deki program asagidaki gibi kisaltilabilir.

int 1 = 0;
void setup ()
{
for(i = 2;1<=9;i++) {
pinMode (i, OUTPUT) ;

}
void loop ()
{
for(i = 2;i<=9;i++) {
digitalWrite (i, LOW) ;
}
delay(1000) ;
for(i = 2;i<=9;i++) {
digitalWrite (i,HIGH) ;
delay (1000) ;

Sekil 6.18. 8 Adet Ledi Sira ile Yakip Hepsini Birden Séndirme Kodlarinin For Déngisi ile Yazilmasi
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 Uygulama [

Uygulama 2'deki devrede ledler sirasiyla sona kadar yanacak ve tekrar sondan basa dogru sirasiyla

sénecek.

int i = 0;
void setup ()
{
for(i = 2;i<=9;i++) {

pinMode (i, OUTPUT) ;

}
void loop ()
{
for(i = 2;i<=9;i++)

{

digitalWrite (i,HIGH) ;

’

delay (500) ;
}
for(i = 9;i>=2;i--)
{
digitalWrite (i, LOW) ;
delay (500) ;

Sekil 6.19. Yurayen Isik Kodlari
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Uygulama 2’deki devrede ledler distan ice dogru sirasiyla yanacak ve sonra tekrar icten disa dogru
sdnecek.

int i = 0;
void setup ()
{
for(i = 2;i<=9;i++) {
pinMode (i, OUTPUT) ;

}
void loop ()
{
for(i = 0;1i<4;1i++)
{
digitalWrite (2+1i,HIGH) ;
digitalWrite (9-1,HIGH) ;
delay (500) ;
}
for(i = 3;i>=0;i--)
{
digitalWrite (2+1i, LOW) ;
digitalWrite (9-1i, LOW) ;
delay (500) ;

Sekil 6.20. Uygulama 5 Kod Satirlari
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6.5.2. Dijital Giris Buton Uygulamalar

Buton kullanarak Arduino devrelerin kontrol edilmesi.

Bir butona bashgimizda Led yanacak, butonu biraktigimizda Led sénecek. Devre semasi ve programi

asagidaki gibidir.

Sekil 6.21. Buton Kontrolli Led Yakip Séndirme Devresi

Tablo 6.3. Buton kontrolli LED kontrol devresinde kullanilan malzemeler

uJ

Ad | Miktar | Bilesen

Ul 1 Arduino Uno R3
D1 1 Kirmizi LED
R1 1 330 Q Rezistér
ST 1 Basma dugmesi
R2 1 10 kQ Rezistor
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Ledin eksi (-) ucu direnc Uzerinden Arduino kartin GND pinine, ledin arti (+) ucu 2 numaral
pine, buton ¢ikisi 3 numarali pine, 5 volt ve GND pinleri de butona baglanir. Bu sayede butona
basiimadiginda 3 numarali pine GND gelmesi saglanir.

void setup ()
{
pinMode (2, OUTPUT) ;
pinMode (3, INPUT) ;
}

void loop ()

{
int oku = digitalRead(3) ;
digitalWrite (2, oku) ;

}

Sekil 6.22. Buton Kontrolli Led Yakip Séndirme Kod Satirlar
Kullanilan komutlar;

pinMode(pinNo,INPUT): Pin numarasi verilen baglanti noktasini giris olarak ayarlar. Bir baglanti
noktasini girig olarak kullanmanin 2 yéntemi vardir. Birincisi INPUT, digeri INPUT PULLUP secenegidir.
INPUT secildiginde pin girisi O Voltdur disaridan 5 Volt uygulayarak bu girisi akfif ederiz. INPUT
PULLUP secilirse pin girisi 5 Voltdur, disaridan O Volt uygulanz. Bu baglantida kisa devreyi engellemek
icin 10 kilo ohm luk bir direnc baglanmalidir. Bu iki yapinin buton baglanti semasi asagidaki gibidir.
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Sekil 6.23. INPUT Baglant Semasi Sekil 6.24. INPUT PULLUP Baglanti Semasi
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