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Programlama Nedir?

bilgisayarin donanima nasil davranacagim
anlatan, bilgisayara yon veren komurtlar ve
islemler biitiintidiir. Kisaca yazilim gelistir-
me, test etme ve bakimini yapma siirecidir.
Bir programlama sisteminin iki bileseni var-

dur:

1. Bilgisayara kurulmus olan bilesen -
programlama ortam

2. Programa tarafindan olusturulan
algoritma ve program kodlan
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Farkh bir bakis acisi ile programlama;

Programlama, hem problem ¢6zme becerisi hem de
bilgi islemsel diisiinme becerisine sahip olmayi gerektirir.

Problemleri formiile edebilme, farkl ve yaratici ¢6ziim yollari 6nerebilme,
¢6zuimii kesin ve dogru bicimde ifade edebilme becerisidir.

Bilgisayar biliminin kavramlarindan yararlanarak problem ¢6zme, sistem
tasarlama ve insan davranislarini anlama olarak tanimlanabilir. Bilgi islemsel
disiinme asagidaki ozellikleri barindiran bir problem ¢6zme siirecidir.

Problemleri bilgisayar veya baska araclar yardimu ile ¢ézebilir hile getirme

Manukl bir sekilde verileri diizzenleme ve coziimleme

Model ve benzetim destegi ile verileri sunma

Algoritmik diisiinme cergevesinde ¢oziimleri otomartiklestirme

Kaynaklan verimli bir sekilde kullanarak uygun ¢oziimleri tammlama, ¢oziimleme ve uygulama

Bulunan ¢6ziimii farkl: problemlere transfer etme ve genellestirme



Program Nedir?

Program, yapilacak bir islemi ya da hesaplamayi gerceklestirmek icin birbirini izleyen komut ya da
yonergelerden olusan yapidir. islemler matematiksel ya da mantiksak olabilir. Ornegin bir formiiliin
sonucunun hesaplanmasi ya da bir dokiiman igerisinde belirli bir metnin aranmasi gibi.

Programlarin ¢ogu, ne kadar basit ya da karmasik olursa olsun
temel olarak bu islemlere dayali olarak ¢alisir.

Girdi: Klavyeden, dosyadan veya baska
bir aygittan veri almadar.

Cakn: Ekranda veriyi goriintiileme veya
veriyi dosyaya veya bagka bir aygita génder-
medir.

Matematik: Toplama, carpma gibi baz
temel matemariksel islemleri gerceklestirme-

dir.

Kug.ul]u yiiriitme: Belirli durumlarn si-
namak ve komutlan uygun bir siraya gire

cahistirmakuoir.

Tekrarlama: Baz eylemleri genellikle
ufak tefek degisikliklerle yineleme islemidir.



2.1.3. Hata Ayiklama Nedir?
Programlama, karmasik bir siirectir ve programalar programlamada hara (bug) yapabilirler. Prog-

ramlama haralarim bulma ve diizeltme islemine hata ayiklama (debugging) denilir. Bir programda iic
tiir hata olusabilir: s6z dizimsel hatalar, calisma zamani hatalan ve anlam bilimsel hatalar.

1. Soz dizimsel hatalar
Séz dizimi, programin yapisi ve bu yapt hakkindaki kurallar demektir. Ornegin Tiirkcede bir ciimle

bityiik harfle baglamali ve uygun bir nokralama isaretiyle sona ermelidir. Bu kurallara uymayan ciim-
lelere “S6z dizimi hatasi icermekredir.” diyebiliriz. Programlama dilleri icin soz dizimi, yoruma aak
olmayacak sekilde kesin ve net ifadeler icermelidir. Aksi takdirde program, séz dizimi hatasi verir ve
programin dogru ¢cahsmasimi bekleyemeyiz.

2. Calisma zamani hatalar:

Bu hatalar ancak program ¢alisnldiktan sonra ortaya qikar. Hesaplanmasi miimkiin olmayan is-

lemler (sifira béliinme) ya da hic gergeklesmeyecek kosullarin (5<3) yiiriitillmesi gibi durumlarda ortaya
cikar.

3. Anlam bilimsel hatalar

Bu durumda program, genellikle hata vermeden calisir ancak ¢ogu zaman beklenen sonucu iirermez.
Bu yiizden programi satir satir calistirarak, farklh adimlardaki ciknlan gézlemleyerek nerede mantik ha-
tast yapildigimi bularak program dogru bicimde calisana kadar bu haralan ayiklamak gerekir. Program-
lamay1 6grenirken kazamlacak 6nemli becerilerden biri de hata ayiklamadir. Yorucu olmasina ragmen,
programlamada bilissel yogunluk gerekriren ilging bir siirecrir. Hara ayiklama deneysel bir yaklasimdar.
Neyin hatal gitrigine dair bir fikir olustugunda programi degistirerek tekrar galistinnz. Béylece prog-
ramlamaya yeni bir boyut daha kazandirmis oluruz. Programlama, program dogru bicimde calisana
kadar asamal olarak hara ayiklama siirecidir.



